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De ce Inteligenta Artificiala?  

O privire umanista asupra domeniului 
 

Motivatia studiului Inteligentei Artificiale este, in principal, dezvoltarea abilitatii de a construi 
(proiecta, programa, evalua) Agenti Inteligenti.  

Pe de o parte, efortul acestei constructii consta in definirea unui model teoretic ideal (un limbaj 
formal) care descrie: problema abordata, mediul problemei (cu regulile si restrictiile lui), scopul 
urmarit si modalitatile de a-l atinge.  

Pe de alta parte, programatorul trebuie sa asume capacitatile de “cunoastere” si de calcul ale 
computerului, sa “vada” realitatea investigata doar prin intermediul mijloacelor computationale 
disponibile, sa medieze intre cerintele realitatii (problemei) practice, propria capacitate de modelare a 
acestei realitati si propria capacitate de exprimare computationala. Iata cum Inteligenta Artificiala 
este, in acelasi timp un scop, un mijloc de a descrie realitatea, si, poate cel mai important, o disciplina 
care descrie si pune la incercare (testeaza) inteligenta si natura umana, o grila de lectura care odata 
insusita aduce competente (si mijloace) suplimentare programatorului in efortul sau de a se intelege 
pe sine si de a intelege realitatea.  

Intr-o competitie imaginara om-computer, orice masina de calcul performanta ar invinge 
atunci cand comparatia s-ar face din acele puncte de vedere in care computerele exceleaza: parsare si 
evaluare de date si simboluri, cu viteza si exactitate, in conformitate cu o rutina definita de 
programator. Totusi, contributia principala intr-o astfel de “intrecere” ar veni din partea 
programatorilor. In absenta creativitatii acestora, computerele n-ar putea dispune (si cel putin cele 
actuale nici nu dispun) de capacitatea de a imagina aceasta competitie, nici de capacitatea de a se 
autoinzestra pentru a-i face fata.  

Inainte sa imaginam competitia om-computer, ar fi, se pare, mai potrivit sa experimentam 
“simbioza” om-computer ca pe un joc in care primul castiga  viteza si exactitate la “parsarea” datelor 
(si posibil, disciplina in gandire),  in timp ce al doilea castiga capacitatea de a mima, in anumite limite, 
inteligenta umana. Suma regulilor acestui joc este nucleul disciplinei Inteligenta Artificiala. Vastitatea 
domeniului e data, in primul rand, de diversitatea problemelor practice abordate. 

 
Oct 17, 2009 

 
Teme de reflectie: 
1. Formulati cel mai scurt raspuns (pertinent) la intrebarea: de ce nu dispun computerele actuale de 

capacitatea de a imagina competitia om-computer? 
2. Ce legatura vedeti intre teorema Böhm-Jacopini, Logica Computationala si Inteligenta Artificiala? 
 
Exercitiu: 
Imaginati urmatorul scenariu: presupunem ca ne intereseaza sa decidem asupra divizibilitatii cu 4 a 
numerelor naturale modelate ca intregi fara semn (long unsigned int). Imaginam de asemenea un 
device hardware specializat in a executa aceasta verificare ca pe o cutie neagra care primeste o intrare 
si disponibilizeaza la iesire o valoare binara. Se cere:  

- sa se identifice un model aritmetic minimal (in primul rand ca lungime de reprezentare a 
valorilor numerice) care sa descrie functionarea device-ului. 

- pentru modelul gasit sa se puna in evidenta (prin exemple) diferenta dintre date si cunostinte 
(knowledge). 

- pentru modelul gasit evaluati complexitatea maxima a calculului efectuat pentru a clasifica 
corect orice numar (din domeniul long unsigned int) dat la intrare.  


